NATURPARK
ERLEBNIS

Erlebnlswege L
Grimmimutz & GnmmlJutz

Wasserspielplatz qunderwasser“"? *
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Auf den beiden Erlebniswanderwegen
auf der Grimmialp erlebt ihr die Ge-
schichte von mir, meinem Freund Spill-
gert, der Pfefferhexe und ihrem bésen
Mahn Lothar.

Den jungeren Kindern bringen Spiel- und
Erlebnisposten viel Abwechslung in eu-
ren Ausflug. Die Alteren liben mit einer
App ein Jodellied: den GrimmiJdutz.

Im Sommer bin ich am Beeren, Pilze und
Krauter sammeln. Oft sitze ich am Bach
und schaue den Fischen zu. Manchmal
fange ich sogar eine Forelle. Vielleicht
sehen wir uns mal?

Liebe Grlisse, euer Grimmimutz
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Der Hohepunkt fiir jeden L e o . Q -
Familienausflug ‘f} = A R
Aus der Kindergeschichte von Peter f_:'.ei“h: @ ;_-_f:?
Zahnd zu den Abenteuern vom Grim- /?k st S A ‘
mimutz und der bdsen Pfefferhexe, ist o' .

. . . £ . T
ein Rundwanderweg mit tollen Spiel- | - Ty qJ
posten entstanden. Unterwegs lest | 'ﬁ“ bt
ihr die Geschichte vom Grimmimutz, I 0 s ]
spielt an den Posten, beobachtet die Pl
Natur und entdeckt den achtsamen ‘o

Umgang mit ihr. Feuerstellen laden
zum gemutlichen Cervelat brateln ein.
Ein perfekter Familientag!

Der Grimmimutz ist ein gutmiitiges, kau- -E:’-‘;é [}
ziges Waldmandli, das auf der Grimmialp “=5a&

zu Hause ist. Er liebt eigentlich nichts
mehr als den Frieden und die Natur. Aber
wie es im Leben so oft geschieht: Wenn
es den bosen Nachbarn nicht gefallt...

Aufgepasst: Vielleicht erkennt ihr hin-
ter einem knorrigen Wurzelstock den
grauen Haarschopf des Grimmimutz?
Ganz sicher seht ihr ganz hinten im Tal
die gewaltige Spillgerte, den verzau- ,
berten Riesen aus der Geschichte. s

Olfnungszeiten :
ilebuisweqg Grimmimutz ,
Der 4.1 Kilometer lange Rundweg ist je nach

Schneeverhiltnissen von Mitte Mai bis Oktober
geoffnet. . <
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Zahlreiche Brételstellen laden unterwegs zur  §

Rast ein. Mit einer am Stecken selbst grillierten °

Wourst wird euer Grimmimutz-Tag erst so richtig

zum Erlebnis. Darum erinnert eure Eltern daran,

unbedingt etwas zum Brateln mit einzupacken.

=1 A % Holz gibt's geniligend vor Ort und eurer Mittags-

ot e e uzensuter 3 88 rast steht nichts mehr im Weg.

kegeln 1 wasser- 7
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Weg und Marschzeit
Erlebnisweg Grimmimutz

Damit der Grimmimutzweg attraktiv bleibt,
sind unsere Grimmimutz-Verantwortlichen das
ganze Jahr hindurch unterwegs, versorgen die
Spielposten mit neuem Material, ersetzen Weg-
sticke und bauen an den Spielposten. Darum
bitten wir euch, die Eintrittskosten zu bezahlen.
Das Grimmimutz-Kasseli befindet sich im Pilz
beim Ausgangspunkt des Weges.
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Kinder & Erwachsene
Pro Person Fr. 5
Schulen & Gruppen Fr. 30
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Was ei:wa'rtet euch mit der interaktiven App?
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‘ Begebt euch in das neue Grimmimutz-Abenteu-

er und lernt unterwegs zu Jodeln! Der Weg fiihrt

‘ e_ﬁch von der Bergstation der Grimmialpbergbah-
_hen'von Posten zu Posten zuriick ins Tal. Mit der

“heuen App ‘lerng ihr unterwegs ein Jodellied zu
singen, den Grimmidutz. Ein perfekter Familien-
tag fur. grossere Kinder!

_ Bringt mit eurem «Jutz» die Farbe zuriick ins Tal
und befreit es vom bésen Fluch der alten Hexe.
Folgt mit eurem Handy den Spuren des ersten,
interaktiven Grimmimutz-Marchens!

Lost Ratsel und lernt dabei von der sqhweizvgejt
bekannten Miss Helvetia zu Jodeln. Das néue
App-Angebot vereint die wunderschéne Berg-
landschaft auf spielerische Weise mit der Mar-
chenwelt vom Grimmimutz.

Entdeckt das Waldmandli im malerischen Wald-
Pano, erwischt die Hexe auf ihrem wilden Ritt
oder erkennt die zauberhafte Blumen-, Berg-
krauter- und Tierwelt, die euch umgibt.
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Die GuimmiFutz-App
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Neun Posten fordern euer Geschick
beim Ratselraten, dem schnellen Wi-
schen und Driicken mit den Fingern
und natirlich beim Singen und Jo-
deln.

Beim letzten Posten erwartet euch
als Héhepunkt des Erlebniswegs der
Einlass in das GrimmiJutz-Stubli, das
mit urtimlichen Musikinstrumenten
ausgestattet ist. Seid ihr bis dahin
bereit, den GrimmiJutz lauthals zu
singen?

Fur ein gelungenes App-Erlebnis lohnt es sich,
die App «Diemtigtal» bereits zu Hause he-
runterzuladen. Zudem sollte euer Smartphone
vollstindig aufgeladen sein (oder ihr nehmt
einfach eine zusatzliche Powerbank mit).

Infos zur App E 'E
& Download 1
, T

Kosten ..

Die App selbst kénnt ihr kostenlos herunter-
laden. Damit der Weg attraktiv bleibt und die
Unterhaltskosten gedeckt sind, sind wir auf eure
Spenden angewiesen. Dies ist im GrimmiJutz-
Stubli (Posten 9) oder mit der App maglich.

' fKost.en fiir die Benutzung der Sesselbahn
Bn Ormiert guch auf der Webseite grimmialp.ch
ergfahrt mit NaturparkCarg & Magic Pass gratis

8V giinstiger zum GrimmiJutz

to, erhaltet ihr Rabatte
e die Sesselbahnfahrt.
rimmiJutz-Reise hier:

Mit dem
Bei Reise mit Zug & Postau.
auf die An- & Abreise sOWI

t eure vergunstigte G
B bls.ch




3K Cewvelat, Feuerzeug & Co.

Entlang dem Erlebnisweg Grimmidutz gibt es
zwei Bratelstellen. Im unteren Teil, wo der Weg
in den Grimmimutz-Weg miindet, findet ihr wei-
tere Grillméglichkeiten fiir eine Rast. Geniigend
Holz ist vor Ort vorhanden,
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O Ollunungszeiten
webuisweg GrimmiFutz

Der 6 Kilometer lange Weg ist von Mitte Juni bis
Oktober an den Wochenenden geéffnet. Wah-
rend den Sommer- und Herbstferien von Mitt-
woch bis Sonntag. Die Sesselbahn bringt euch

‘bequem zum Start. Sie fahrt von 9.30 bis 13.00

Uhr und von 13.30 bis 16.30 Uhr. Bitte infor-
miert euch im Voraus Uiber die Betriebszeiten der
Grimmialpbergbahnen unter grimmialp.ch.
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' Bei starkem Regen, Wind und Gewitter muss die

Bahn aus Sicherheitsgriinden abgeschaltet wer-
den. Dies kann augh kurzfristig der Fall sein.
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® Den éummtmutz mit

2% Mtt dem Pbst‘auto fahrt ihr ab Bahnhof,Oey-

) ,v,-‘c-‘ Dlemtlgen bis zur Eridstatlon «Schwenden i. D.,.

‘ Gtimmialp». Von hier seid ihr in zwei Minuten
bei der Talstation der Grimmialpbergbahnen
(Er{ebnlsweg Grimmidutz) und in flinf, Minuten

‘.belm Startpynkt des Erlebniswegs Grimmimutz.’

Mit dem Auto r;arkiert ihr fir den GrimmiJdutz
direkt bei der Talstation der Grimmialpbergbah-

., nen, fiir den Grimmimutz weiter hinten auf dem

Parkplatz'Sengglweld (Startpunkt des Erlebnis-
~wegs). Beide Parkplatze sind kostenpflichtig:

uach Hause nehmen

Die Grimmimutz-Artikel sind beim Grimmi-
mutz-Infopoint,' beim Burelddeli, bei der Ge-
schéftsstelle des Naturparks Diemtigtal und
online unter diemtigtal.ch/shop erhiltlich.

B Guimmimutz in echt erleben

. I
Wie ihr als erfahrene Grimmimutz-Fans wisst,
liebt der Grimmimutz nichts mehr als seinen
Frieden und die Ruhe in der Natur. Darum ist es
auch so schwer, ihn zu Gesicht zu bekommen.

Wir vom Tourismusbiiro haben ihn aber dazu
uberredet, sich einen Ruck zu geben und ein-
mal im Jahr mit euch auf den Grimmimutz-
Weg zu gehen. Im Spatsommer findet darum an
einem Sonntag der Grimmimutz-Erlebnistag
statt. Zusatzlich zu den normalen Spielposten
ist heute auf dem Weg allerhand los. Informiert
euch frihzeitig!
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Wir bleiben auf den Wegen. So empfin-

den die Wildtiere uns nicht als Gefahr.

‘

10 : s ; Wir fiihren unseren Hund an der Leine.
e . Frei laufende Hunde 6sen bei Wildtieren
T, Fluchtreaktionen und Stress aus. Zudem

B haben Kinder oft Angst vor Hunden.

Wir durchqueren Weiden riicksichtsvoll.

Auf Weiden schliessen wir Viehzaune,
halten von den Tieren Abstand (nicht
streicheln) und respektieren die Verhal-
tensregeln gegenuber Mutterkuhen.

Wir benutzen offizielle Feuerstellen.
Jede neue Feuerstelle zerstort die Vegeta-
tion und den Boden fur Jahre.

Wir benutzen vorhandene Toiletten.
Menschliche Fakalien sind stark mit
Bakterien belastet. Wenn es mal dringend
ist, halten wir Abstand von Gebauden und
Gewassern und hinterlassen keine Spuren.

Wir nehmen Abfall mit nach Hause.
Abfall ist fur Tiere gefahrlich, setzt Schad-
stoffe in die Umwelt frei und braucht
hunderte von Jahren bis zur Verrottung.
In der Natur stehen keine Abfalleimer.

Wir Ubernachten dort, wo es erlaubt ist.
Die Ruhe der Wildtiere wird durch wildes
Campieren gestort. Wildes Campieren ist
in der Gemeinde Diemtigen verboten.
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Wassenspielplatz Guundewasser

|

Wasserspielplatz bei Tiermatti
(Schwenden) ist ein toller Hohepunkt o
wahrend eurer Wanderung entlang dem
Talwanderweg oder als Ausflugsziel

selbst. Die Themenwelt rund um's Was-

ser macht den Wasserspielplatz beson-

ders attraktiv.

o Xl -
Hier dirft ihr nach Herzens- ;" 3 T
lust spielen und plantschen. . .g@8& - e

lhr beobachtet die natiirliche
Gewasserdynamik, indem ihr
Bache umleitet, staut und
wieder befreit. Mit den vie-
len Wasserspielgerdten und
dem Holzkannelsystem mit
Wasserwippe und Schwemm-
tischen konnt ihr frei experi-
mentieren.

Feuerstelle und
Sitzgelegenheiien
Zwischendurch ausruhen ge-
hoért auch dazu. Auf dem Was-
serspielplatz ladt eine Ruhe-
zone mit Holzliegen zur Rast
ein. Auch ein Grill und Holz
sind vorhanden. ,
Vergesst also nicht, etwas zum . g
Brateln und ge'm'.'lgend Getranke (kein Trinkwas-
ser vor Ort) einzupacken. Toiletten findet ihr in .
unmittelbarer Nahe des Wasserspielplatzes.

Offnungszeiten T
Der Wasserspielplatz ist von Mitte Mai bis Sep- .
tember téglich von 8 bis 19 Uhr gedffnet.

Kosten : ¢
Damit der Spielplatz ‘attraktiv und sicher bleibt,

halten unsere Wasserspielplétzverantwortlichen

den ganzen Sommer durch die Anlage im Schuss. 1)
Darum bitten wir euch, den Unkostenbeitrag zu

bezahlen. Der Einwurf befindet sich im Stein-

“frosch. Fiir Schulklassen und Gruppen ist eine An-

meldung Pflicht (Zahlung bei Reservation): < 0
T 0335522610 | umweltbildhng@diémtigtal.ch ¢

A

Kinder & Erwachsene (pro Person): Fr. 5

~ Schulen & Gruppen (Anmeldepflicht): Fr. 30

> ’
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' puctibare Angebote

-~ Der ‘Naturpark' Diemtigtal' vermietet Wasser-

s erlebﬁ'vs'[QCksécke. Sie garantieren ‘euch einén

‘ noch abwechslungsreicheren Tag auf dem Was-
serspielplatz. Naturlich durft ihr die Becherlupen

‘ uhd Fangnetze auch wihrend einer Wanderung
.im Bergbach'ausprobieren und das Leben im und’
‘am Wasser unter die Lupe nehmen.
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B . Fiir Schulen: Gefiihrte Programme

, &Wassgrerlebniskiste

. . ' «Ab in dén Bach» und «Kraftvolles T
L _heissen die von einer Fachperson gefiihrten
, Programme fir Schulklassen und Gruppen. Die
o - spannenden Programme reserviert ihr im Voraus
] bei der Geschaftsstelle des Naturparks. Fur die-
jenigen, die selber ans Entdecken gehen wollen,

. gibt's eine Wassererlebniskiste zu buchen. .
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@ Wasserradanlagé

@ Spielzeugkiste mit Stauelemeanten

@ Feuerstelle

Weg zum Parkplatz Tiermatti und
zum Postauto

@ Schwemmtischanlage
@ Wasserklangschale

° @ Wasserwippe
O L

‘e
‘. @ Sandplatz mit Sandbagger
o

@ Teich (nicht zum Baden!)

Steinmanndlibauplatz

Weg zur Toilette, zum Wanderweg
und zum Parkplatz Anger

L3
.
Fallt di
; Ir etwas auf wie Mis
. = 2
.. den Sple!geraten? Melde :g ilnasn
5 T 033 552 26 0 ’

o Anreise

' Das Postauto fahrt euch ab dem Bahnhof Oey-
Diemtigen direkt bis nach Tiermatti. Von hier
seid ihr in funf Minuten beim Wasserspielplatz )
(Fussweg entlang der Strasse, danach rechts ab- ‘,
biegen).

Mit dem Auto parkiert ihr am Besten beim Vieh-
schauplatz Anger, von wo ihr den Wasserspiel-
platz in einer halben Stunde zu Fuss erreicht
(kinderwagentauglich). Direkt beim Wasserspiel-
platz gibt's vis-a-vis Tiermatti wenige kosten-
pflichtige Parkplatze. Wir bitten euch, die spe-
ziell ausgeschilderten Parkpldatze zu benitzen
und nicht ins Kulturland zu parkieren.
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& Eutdecken & Beobachten im Teich

serspielplatz ist das Zuhause einer
Vielzahl von Tieren. Dazu gehéren auch d'!e Bergmosl‘o:::hdeaSs
mit ihren rot leuchtenden Bauchen. Hab.t ||:\r geV\.IlL:‘s:M;'l "
sie eine Schutzschicht auf sml: tr.a(g;n, die in Beru g

i snden zerstort wira: .
rl;alltmh?: gzzz?gnapassiert und die Tiere gesund .blelben, .
halten wir uns beim Teich an folgende Regeln:

Der Teich auf dem Was

i i Rand aus. .
1. Wir erforschen den Teich \(on’l_ )
In der Teichmitte suchen die Tiere Schutz und moéchten

ungestort sein. .
nem mit Wasser 9g €

2. Wir beobachten Tiere im Teich oder in ei

efiillten Gefass. o
%um Leben brauchen die Tiere aus dem Teich immer .

Wasser. Gefangene Tiere lassen wir nach dem Beobachten

wieder am Fangort frei.

i i im Teich. "y
. Wir lassen die Bergmolche im ] ) :
’ Ihre Haut ist empfindlich und wird durch Berthrung von

Menschenhanden verletzt. :
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" KONTAKT

R Naturpark Diemtigtal
' Bahnhofstrasse 20
3753 Oey X
T 033 552 26 00 b
info@diemtigtal.ch
www.di_emtigtal.ch

+

777 |e&

Partnerin
Naturpark Diemtigtal

Diemtigtal

REGIONALER ":" IG R 05
Tl : Kulturprozent




